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Valkommen till proDAD Mercalli!

Mercalli later dig ta bort effekterna av kameraskakningar, skakningar och darrningar frén inspelade
videosekvenser, for att forbattra kvaliteten pa viktiga bilder. Mercalli forbattrar ocksa ditt material genom att jamna
ut oregelbundna panorerings- eller zoombilder.

Detta gor Mercalli till ett mycket vardefullt verktyg som kommer att rédda och optimera viktiga videoklipp.

Vi hoppas att du gillar Vitascene och alltid producerar resultat som &r fulla av effekter!

1. Allman information

1.1. Upphovsratt / Juridisk information
Copyright proDAD GmbH. Alla rattigheter forbehallna.

Licensvillkor L&s dessa
licensvillkor noggrant innan du installerar programvaran.

Licensavtal Nar

installationen startar visas ett licensavtal som du boér [&sa noggrant.

Genom att installera programvaran anger du att du accepterar upphovsrattsvillkoren, licensavtalet och
licensproceduren.

Licensgaranti proDAD

GmbH ger anvandaren ratten att anvanda denna produkt for dess korrekta och tillatna &ndamal.

Den aktuella produkten far endast installeras pa en dator. proDAD garanterar harmed att tillhandahalla en
licensnyckel kostnadsfritt. Genom att installera denna produkt erk&nner och accepterar anvandaren licensgarantin,
upphovsréattsvillkoren och begransningen av ansvar.

Varumarken

Alla produkter och varumarken som namns i samband med denna produkt ar varumarken som tillhér
respektive dgare. Alla varumarken anvands utan ndgon garanti for att de far anvandas fritt, och de kan vara
registrerade varumarken.

Ansvarsbegransning

Omfattningen av ansvaret for ett ansprak ar begransat till ett utbyte av produkten. Detta galler proDAD GmbH, alla
licenstagare och aterforsaljare. Reklamationer erkanns endast om programvaran returneras pa ett ordnat

sétt tillsammans med det returvarunummer som i férvag maste ordnas med proDAD GmbH. Varorna ska dven atfoljas
av inkopsbevis. Denna garanti upphor att galla om ett fel p& denna produkt beror pa felaktig anvandning,
felbehandling, en olycka eller felaktig hantering. proDAD GmbH, dess forsaljningspartners och licenstagare, ska inte
hallas ansvariga for skador eller efterfoljande skador som uppstar till f6ljd av oméjlig anvandning av denna produkt.

Ansvaret &r i alla fall begransat till inképspriset for produkten.

Dokumentation
Den stérsta omsorgen har lagts ner pa att sammanstalla och éversatta handboken. Men den
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risken for fel kan inte helt uteslutas. proDAD GmbH tar inget ansvar eller ndgot som helst ansvar for
konsekvenserna av eventuella felaktiga uppgifter eller information som dokumentationen eller dverséttningen
kan innehalla. Med reservation for tekniska och optiska andringar.

Information om eventuella felaktigheter &r alltid valkommen.

Copyright
Programvaran och de enskilda komponenterna i denna produkt tillhér proDAD GmbH. Genom att installera denna
produkt samtycker licensinnehavaren till att avsta fran obehorig anvandning och kopiering.

proDAD GmbH tar inget ansvar for anvandningen av detta program och publiceringen av dess innehall
och data som har skapats med detta program.

ProDAD GmbH * Gauertstr. 2 * 78194 Immendingen * Deutschland * HRB 1077

1.2. Vad ar Mercalli?

Mercalli anvands for retroaktivt aviagsnande av vibrationer, skakningar, forvrangningar, vinglingar samt
komprimering fran videoinspelningar och representerar darfor en kvalitetsforbattring. Ojamna panorerings-
eller zoominspelningar kan ocksa lugnas ner i Mercalli och darmed kan &ven deras kvalitet forbattras.

Odnskade oroeffekter under en inspelning uppstar alltid om ett stativ inte ar tillgangligt eller helt enkelt
opraktiskt. Det intraffar ofta om det intraffar en 6verraskande handelse och den maste filmas for att fanga
det unika i situationen. Eller helt enkelt nar videoutrustningen maste begransas pa grund av opraktiskhet.

S4, om sadana inspelningar i grunden &ar framgangsrika, men suddiga till kameramannens bestértning, och om
dessa har ett viktigt innehall, kommer Mercalli in i bilden. Mercalli kan radda och optimera dessa inspelningar
mestadels helt automatiskt!

Detta gor Mercalli till ett mycket vardefullt verktyg for att radda och optimera alla filmskapares vardefulla inspelningar.

1.3. Varfor namnet Mercalli?

Den italienske vulkanologen Giuseppe Mercalli skapade Mercalli-skalan, som anvénds for att bedéma och
kategorisera

intensiteten av en jordbavning, allt fran "instrumentell" till "katastrofal". Mercalli skapade denna skala baserat pa
en beddmning av graden av skada som ar resultatet av ett skalv.

Det ar precis vad det har gemensamt med vart program Mercalli: Mercalli-

mjukvaran redigerar &ven vibrationer, skakningar, forvrangningar, vinglingar och kompression.

Den helautomatiska CMOS-korrigeringen tar bort fel pa ett mycket effektivt satt, som ofta ses som suddighet
eller skakningar i en video. Dessa fel, sdsom wobbling, distorsioner och kompressioner kallas ofta for "Jello,
Wobble, Skew" eller "Distortions". Orsaken till detta kan hittas i CMOS-sensorn pa en kamera och de orsakas
av motorrelaterade vibrationer
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och fysiska vibrationer - &ven om gimbals anvands for att minska suddighet eller skakningar. | de flesta fall kan
CMOS-korrigering f& videon att se betydligt lugnare och battre ut pa egen hand.

En betydande férdel med denna typ av korrigering ar att den ar helt automatiserad och att det i princip inte

finns ndgot behov av att zooma in. Darmed kan vi behalla maximal upplésning trots den betydande

forbattringen! Om det finns en "riktig" suddighet kvar i videon kan den vélkéanda videostabiliseringsfunktionen laggas
till, vilket gor att CMOS-korrigerat material fungerar annu mer exakt. Denna unika typ av fullstandig korrigering ar
helt enkelt det basta som kan handa med dina videoklipp.

Oegentligheter upptéacks och tas bort tack vare mycket komplexa matematiska processer.

Har gors mycket komplicerade berakningar for att kategorisera vilka rorelser som énskas och vilka som ar
oonskade. De senare skadorna erbjuds sedan anvandaren for borttagande.

Mer information och fakta om funktionerna inom kan hittas pd proDAD.com.

1.4. Vad &r nytt i Mercalli SAL?
De senaste tillaggen till Mercalli SAL i korthet:

« inbyggd artificiell intelligens (Al), parametrar justeras automatiskt, ytterligare manuell finjustering ar fortfarande
majlig « helt nytt och

modernt anvandargranssnitt « enkel

hantering och snabb rendering ¢ nya

bildoptimeringslagen + fargkorrigering ¢ fiskdgonkorrigering ¢
projektbesparing

1.5. Installation, aktivering och registrering
1. Mercalli, installation och aktivering av den fristdende versionen

Frén och med version 2 kan Mercalli aven anvandas som en fristdende applikation (alla detaljer finns i
avsnittet Mercalli som en fristdende version).

For att starta installationen, dubbelklicka pa installationsfilen. Genom att installera programmet godkéanner du
villkoren i avsnittet om juridiskt meddelande och licensvillkoren. Om du har laddat ner Mercalli kommer arkivfilen
forst att dekomprimeras och sedan startar installationen. Valj malmappen dar Mercalli ska installeras.
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 Install Mercalli, - a prol duct ) g

Saice

[ILLCILL]] Choose target directory

VIDEDQ STABILUZATION

Intended purpose
VWrite program with related data
to hard disk: approx. 16MBytes

A subdirectory Mercalli will be
created automatically.

Select target directory or
click NEXT to continue.

C:\Program Files\proDAD

Selected destination: "C:\"
Available memory: 199.537.631.232 bytes

Folj nu installationsanvisningarna.

Du kan nu starta Mercalli frin en genvag pa skrivbordet

Mercalli 6.0

eller genom att klicka p& Start/Alla program/proDAD/Mercalli Start.

Nar du startar Mercalli for forsta gangen kommer du att bli ombedd att ange en kod (serienummer) for att aktivera programmet. Om
du kopte nedladdningsversionen, ange koden som du fick tillsammans med e-postmeddelandet med nedladdningsinstruktioner. Om du
har kopt DVD-versionen hittar du koden i ladan. Klicka pa Las upp.

VIKTIGT: Tank pa

att ditt system kraver en internetanslutning for att du ska kunna aktivera det. Detta &r det enda sattet att framgangsrikt slutfora
aktiveringen. Om du stoter pa problem, kontrollera sékerhetsinstallningarna (brandvagg etc.) i systemet och upprepa
aktiveringsprocessen.

Om du vill testa Mercalli i DEMO-lage, klicka pa Fortsatt med demoversion. Demoversionen ar aktiverad tills du anger serienumret.
Genom att ange serienumret far du licensen som konverterar den till den fullstandiga versionen.
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P Click here to Enter the Online-Shop...

Activation code unlocks demo version to full version

Continue with Demo Version

Mercalli SAL kommer da att starta med den aktiva fliken Start. Nu ska du importera ditt videomaterial.

2. Registrera Mercalli

Vill du fa uppdateringar och ytterligare information om Mercalli? Registrera din proDAD Mercalli pa http://
www.prodad.de/ register.html.

1.6. Systemkrav

Mercalli SAL kraver foljande systemkrav:

 64-bitars Windows (Windows 7, 8, 10 eller 11)
minst 8 GB huvudminne RAM, 16 GB RAM rekommenderas

1.7. Hjalpfunktion

Programhjalpen nés i Mercalli SAL uppe till hdger via ? .

Instruktionerna i PDF-form finns p& produktsidan (www.prodad.com).

Dessutom erbjuds olika videoworkshops om funktionaliteten hos Mercalli SAL.
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Stabilize shaky shot and
remove CMOS wobble
Al (Artificial Intelligence)
assisted stabilization

r 1
{:} Common
L )

r =
€ Arificial Intelligence (Al
L =

r -1
{:} Rock Steady
Bl

r =
{:} CMOS Wobble
L J

r i
{:} CMOS Jello (Intensive)
| -

Possibilities for the
optimization of colors

C?} Enhancement

Edit multiple video clips
with batch process

Impacts and corrections
for fisheye lenses

Andra informationskallor pa www.prodad.com :
*FAQ
Workshops
] Onlinebutik
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Viktiga genvagar for att optimera arbetsflédet i Mercalli SAL:

Globala genvagar:

Nycke Fungera

Ctrl + O Oppet projekt

Ctrl +S Spara projekt

Ctrl + Shift + S Spara projektet under nyttnamn |
Ctrl +1 Importera mediafil

Ctrl + E Exportera mediafil(er)
Ctrl +Z Angra

Ctrl +Y Gora om

F7 Kor analys for alla klipp
F8 Forstoringsglas pa/av
F6 Delad skarm pa

F5 Delad skarm av

Num-Block (p&) genvéagar:

M Funktion
Upp Aktivera foregaende video (om flera ar laddade)
Ner Aktivera nasta video (om flera ar laddade)
Hoger Visa nasta bildruta
Vanster Visa foregdende bildruta
Pos1 Mark®ér till Cut-IN
Slutet Markor till Cut-OUT
Enter- eller returnyckel Véxla uppspelning

Tidslinjegenvégar:

Nyckel

Funktion

Markor hoger

Visa nésta bildruta

Markor vanster

Visa féregéende bildruta

jag

Stall in Cut-In

O

Stall in Cut-Out

Plats

Vaxla uppspelning
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2. Mercalli SAL i detal]

2.1. Programstart

Du kan starta Mercalli frdn en genvéag pa skrivbordet

gl

Mercalli 6.0

eller genom att klicka pa Start/Program/proDAD/Mercalli.

Mercalli SAL borjar med det aktiva registret Start, har gor du alla installningar for att stabilisera din video.

2.2. Mercalli SAL oversikt

11
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2.3. Band

Bandet ar uppdelat i flikarna Projekt, Start, Ul och Armaturer . For information om att exportera redigerade videor, klicka
har.

L2 Magnifier E— 2¢C

P& fliken Start hittar du Import/Export och alla instéliningar for stabilisering, CMOS-korrigering, fisheye-korrigering och
for ljusstyrka- och kontrastinstélining (Dynamics).

| varje program &ndras alternativet Angra/Gor &r valdigt viktigt. Mercalli SAL har ocksa

om for att &ngra och aterstalla.

2.3.1. Projektfliken - Oppna/Spara projekt

I Mercalli SAL kan nu allt utfort arbete lagras i ett projekt, du kan nar som helst ladda projektet igen och fortsatta redigera. Att
Oppna ett projekt, bifoga och spara kan implementeras direkt i fliken Projekt.

Recent Files

—
& Open pro

Ap

™

(% ImportM

Displ
L

A Project Settings

« Skapa nytt projekt « Oppna

projekt, bjud in ett befintligt projekt « Bifoga projekt, lagger

till ytterligare ett projekt till projektet som for nérvarande redigeras ¢ Spara projekt som (spara och ange
ny filsokvéag)

12
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Dessutom kan du importera media har och starta exporten av media som redan har redigerats. En visad bild kan nu ocksa
skrivas ut eller en forhandsgranskning kan visas. Mercalli SAL erbjuder &ven lagring, visning och utskrift av en loggning, vilket kan
vara anvandbart for proDAD Support vid eventuella problem som kan uppsta.

Grundinstallningar for Mercalli-projektet kan véljas i projektinstallningarna .

Project Settings 52

Project autosave
T :

Angra/gér om andringar

I varje program andras alternativet Angra/Gor ar valdigt viktigt. Mercalli SAL har ocksa

om for att dngra och aterstalla.

2.3.2. Startfliken

Pa fliken Start hittar du Import/Export och alla installningar for stabilisering, CMOS-korrigering, fisheye-korrigering och
for ljusstyrka- och kontrastinstéllning (Dynamics).

2.3.2.1. Importera media

Sedan kommer du att ha 4 alternativ for att importera videor.

1. valj fil (for att importera videofiler)

2. Valj mapp (for att importera bildfiler fran en mapp konverterar Mercalli dessa till en video)

3. Klicka har for att 6ppna Media (for att importera videofiler)

4. Importera videor via Dra & Drop fran skrivbordet direkt till forhandsvisningen av Mercalli SAL

13
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® Smooth mov nts

Without Fisheye (Standard) -

1

M Select file (Video/Image)
& Select folder

DO Drop Media into the black area or click here to open Media 3

2.3.2.2. Exportera media

Mercalli SAL erbjuder en omfattande videoexport. Du kan valja manga forinstallerade exportmallar men du kan
ocksa redigera individuellt. Videor kan exporteras individuellt eller flera videor kan kombineras till en videofil.

EE ject S
‘ rojec J tart

o

Import Media... Expo
(3

e A
Media AE:;r'FIIEEJ\

Naturligtvis tillater Mercalli SAL dven analys och export av flera videor i en arbetsprocess (batch-redigering).

2.3.2.2.1. Exportera instéllningar

Efter att ha redigerat videorna sker den slutliga videoexporten.
Markera de redigerade videorna pa fliken Kalla Media, som du vill exportera.

14
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Source Media m

& Ba

¥ Name Path Resolution Duration fis par  Source P

GOPR0004  D:\Videos\M.. 1920x10.. 00:002.. 599.. 1,000 D:\Video

)

De markerade videorna kan sedan exporteras. Antalet videor som ska exporteras (fran fliken Kallmedia) visas
har igen.

(r——
P_roect | Start

Co

Import Media... Ex

For detta, klicka pd Exportera media i menyfliksomradet. Dialogrutan Exportera media dppnas.

Export Media

MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+) z n
Save all open files as a common destinaticn file q

Du kan nu valja 6nskad exportformatmall

15
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MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+) n

| MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+)

Det ar ocksd mojligt att gora din egen exportformatinstallning.

Efter val av formatmall sker valet av exporttyp.

MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+)
Save all open files as a common destination file

| open f common d
_'.' Save opened file(s) to a new folder with the same name

WIth a name SutTix

Det ar majligt att lagra den aktuella filen, lagra alla 6ppna filer som en gemensam malfil, lagra 6ppna fil(er)
i en ny katalog med samma namn och spara dppna fil(er) i samma katalog med ett nytt namnsuffix .

Nedan véljer du sedan dnskad exportstkvag.

MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+)

Save all open files as a common destination file

[  D:\Videos\Test1.mp4

Du kan ocksa ange om fildatumet ska behallas och om endast det valda arbetsomradet
(trimningsomradet) ska exporteras.

16
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Starta sedan exporten genom att klicka p& OK. Darefter kan du spela upp videorna med en installerad
mjukvaruspelare.

Optimized Media

|

Target Media

Resoluti Durd

2.3.2.2.2. Redigera exportinstallningar

Klicka pa Exportera media i menyfliksomradet. Dialogrutan Exportera media 6ppnas.

Export Media

MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+)

Save all open files as a common destination file - .
) Di\Videos\Test1.mp4

Du kan nu valja 6nskad exportformatmall

17
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EUEEIN 1P CPU AVC-AC3 (n254) () u

o | MPA cpu AVC+ACB [h264) (+)

2 Source files

och utfor aven dina egna installningar for exportdetaljer. For detta, klicka pa alternativet Redigera
formatinstéllningar.

MP4 CPUAVC+AC3(h264) (+) | ﬂk—,

Save opened file(s) to a new folder with the same name -
& C\Users\Public\Videos

| dialogrutan Redigera formatinstallningar kan du nu redigera den valda mallen. For detta, klicka pa (+)
symbolen, varefter du forst kan andra mallens namn, vélja en av de 3 kvalitetsnivaerna (lAg/medel/hég) och
gora installningar for videocodec, format och storlek. Instéllningarna for videon kan ocksa slas pa och av.

Edit format settings 23

D <Filter>
MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+)

Name Container Video: Codec

MP4 NVIDIA AVC+AC3 (h264) MP4 NVIDIA H264

MOV ProRes 422 10bit MOV Apple ProRes Medium (recommended)
MP4 CPU AVC+AC3 (h264) MP4 H264 (AVC)

MP4 CPU AVC+AAC (h264 10bit) MP4 H264 (AVC)

MP4

MP4 NVIDIA AVC:AAC (h264)  MP4 NVIDIA H264 Codec: | FGANAVEY
HD720_MNtsc MP4 H264 (AVC)

MP4 CPU HEVC+AC3 (h265) MP4 H265 (HEVC) ormat: YUV 420 Ebit
MP4 CPU AVC+AAC (h264) MP4 H264 (AVC)

1920
MP4 NVIDIA HEVC+AC3 (h265) MP4 NVIDIA H265 2

MP4 NVIDIA HEVC+AAC (h265) MP4 NVIDIA H265

MP4 CPU HEVC+AAC (h265) MP4 H265 (HEVC)
AVI HI X (# MOV 26
h ( MP4 | C AC-3 (ATSC A/52A)
MP4
MP4
MP4
MP4

FLT

18
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Dessutom finns det individuella installningar for ljudet vad galler codec och format. Instéllningarna foér
ljudet kan ocksa slas p& och av.

AC-3 (ATSC A/524)

FLT

Formatinstallningar kan ocksa laggas till och raderas. Med OK accepterar du &ndringarna i formatinstallningarna,
en ny individuell formatmall skapas och kan nu anvandas for export.

2.3.2.2.3. Satsvis bearbetning

Batchredigering av flera videor som enskilda videor eller som sammanslagna videor & majlig i Mercalli.

Foljande satt att batchredigera finns:

1. Videoanalys av enskilda videor med videoanalys och efterféljande export av alla markerade videor
till en gemensam fil Importera en video i

Mercalli, valj t.ex. stabiliseringsinstallningarna och analysera videon. Importera ytterligare videor och
analysera dem. De &r sedan tillgangliga pa fliken Kallmedia. Du kan nu i efterhand &ndra olika installningar for
stabilisering, for detta, markera motsvarande video i fliken Kélla Media.

Source Media

ol |

¥ Name Path Resolution Duration ffs par Source P

GOPR0004 D:\Videos\M... 1920x10... 00:00:2.. 59,9.. 1,000 D:\Video:

:

En uppspelning av respektive markerade video kan ocksa startas i forhandsvisningen.
Obs: |

Media Bin under tidslinjen kan du nu sortera videorna via dra och slapp om du vill kombinera alla videor till en fil.

Media Bin

)

Snow1080_29
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Du kan ocks& markera enskilda videor i Media Bin och dessutom anvanda fargforstarkaren eller
ytterligare effekter.

De markerade videorna kan sedan exporteras. For detta, klicka p& Exportera media i menyfliksomradet.

P_r_o'ect Start
e

Import Media... Expi

Antalet videor som ska exporteras (fran fliken Kallmedia) visas har igen. Notera nu installningarna for exporten.

Export Media &3

MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+) hd u
4t Save all open files as a common destination file -
[ D:\Videos\Test1.mp4

Du kan nu vélja dnskat exportformatmall, valja dina egna detaljerade exportinstaliningar, typ och exportsdkvag.
Starta sedan exporten genom att klicka pa OK.

| det har exemplet skapades en vanlig videofil (frdn de 2 markerade videorna pa fliken Kallmedier) i en
sjalvvald katalog (se Exportera inspelningsmedia). Videon visas nu pa fliken Target Media.

Target Media Os

20
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2. Videoanalys och export i en process
Importera forst flera videor till Mercalli och valj t.ex. stabiliseringsinstallningarna for varje video.

Markera sedan alla videor som ska analyseras och exporteras pé fliken Kallmedia. Du kan ocksd markera
enskilda videor i Media Bin och anvanda fargfoérstarkaren och ytterligare effekter.

Source Media Os

1o 38 |
¥ Name Path Resolution Duration fis
BikeGoPro1080_29 D:\Videos\proDAD  1920x1080p  00:00:1326  29.970

For att starta videoanalys och export, klicka p& Exportera media i menyfliksomradet. Antalet videor som ska
analyseras och exporteras visas hér, notera nu instéllningarna fér exporten. Du kan nu vélja 6nskat
exportformatmall, valja dina egna detaljerade exportinstéllningar, typ och exportsokvag. Starta sedan
exporten genom att klicka pd OK.

Videorna som ska exporteras analyseras nu automatiskt och exporteras en efter en.
| det har exemplet exporterades 3 markerade videor till en sjélvvald katalog pa fliken Kallmedia. Videorna visas
nu pa fliken Target Media.

Export Media 3

MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+)

Save opened file(s) to a new folder with the same name Bl 3 Source files
& C\Users\Public\Videos

Darefter kan du spela upp videorna med en installerad mjukvaruspelare.

Optimized Media

g

Dessutom ar de exporterade videorna tillgangliga pa fliken Malmedia.
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Target Media

-—

W Name Resoluti Durg

Obs:

Efterfoljande andringar av stabiliseringsinstallningar ar majliga, markera helt enkelt videon pa fliken Kalla
Media, gor de nya instéllningarna och exportera sedan med de nyligen valda egenskaperna utan ytterligare analys.

Beroende pa vilket exportformat du har valt ar den har filen (din stabiliserade video) nu tillganglig for vidare
anvandning (t.ex. for att branna till en DVD eller Blu-ray). Du kan ocksa importera filen till videoredigeringsprogram
och redigera den dar ytterligare.

2.3.2.3. Tom mediebehallare - Scenavkanning

Alternativet Empty Media Bin (1) tar bort alla importerade media i Mercalli SAL.

Import Media... Export Media
Files) 2 St

Aktivera forst alternativet Scendetektering (2), ladda sedan en video via alternativet Importera media sa
startar Scenedetektionen automatiskt. De enskilda scenerna lagras och markeras som miniatyrer i Media Bin.
Alternativet Empty Media Bin tar bort alla scener frAn mediafacket.

Project Start

G B

(%)
%

2.3.2.4. Videostabilisering - Starta videoanalys

Stabilisering - starta videoanalysen
Efter importen av en video, aktivera forst stabiliseringen ( 1)

eller utlésa videoanalysen.

Videoanalysen ar nodvandig for att korrigera/utjamna kamerarorelserna . Efter att videoanalysen ar klar
stabiliseras videon, men du kan utféra ytterligare detaljerade instéllningar eller optimeringar.
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77,56% - Video analyzing

Installning av skalning - utjamning av rérelse
Alternativet Skalning +/- (2) kan forbattra stabiliseringen genom att zooma in mer.

Alternativet Smooth Movements gor det mgjligt att sla pa eller av stabiliseringen av en video.

novements Turbo™ =

Without Fisheye (Standard)

Med hjalp av olika metoder for att jAmna ut kamerarérelserna kan du analysera och korrigera din skakiga
video. Valj en lamplig metod for detta (metoden Turbo ar forinstalld).

1. Turbo, denna metod mojliggdr en snabb och mycket robust videoanalys med bra till mycket bra resultat.
2. Al mgjliggor en videoanalys som stods av artificiell intelligens. Battre resultat uppnas ofta med svara scener/
videor.

3. Al+3D, detta analyserar dessutom kamerans lutning, vilket minskar stérande perspektiveffekter.

23


MethodenZurGlattungDerKamerabewegungen.html

Machine Translated by Google

© proDAD GmbH

2.3.2.5. Fisheye-korrigering

Genom att vélja ratt kameraoptik kan en eventuell fiskdgaeffekt (orsakad av linsens krokning) i videon/fotot tas bort.

Om ingen fiskdga-effekt ar tillganglig i din video véljer du Utan fiskéga (standard).

Om en fish eye-effekt &r tillganglig i din video, valj den kameraprofil som passar din kamera och uppldsning hér.

Klicka pa alternativet Ta bort Fisheye. Den korrigerade videon kommer sedan att visas i forhandsgranskning.
Om din kamera inte finns med i listan kan du prova de tre allménna profilerna.

Du nar de inneboende egenskaperna via redigering:

De aktuella inre egenskaperna visas i en dialog vid 6ppningstillfallet. De varden i dialogen som kan andras kan
jamféras med valet av en av profilerna. De tva forsta av de tre lagena ar tekniska metoder; inget till htger ar darfor
modifierbart.

Om Ta bort Fisheye &r valt, motsvarar detta att trycka pa knappen i menyfliksomradet . Den hogra 24
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sida kan endast @ndras under justering. Férhandsgranskningen visar effekten av en forandring av vardena sa
snart den utfors. Om knappt nagot ar synligt ar den optiska skillnaden mellan vanster och héger parametrar
formodligen inte sarskilt stor.

Intrinsic properties 23

2.3.2.6. CMOS-korrigering (Turbo, Ta bort vinkling + Intensiv reparation)

Forst maste du ta bort oonskade CMOS-effekter fran din video och sedan far du &nnu battre
stabiliseringseffekter, eftersom bilder som ar fria fran skakningar och vinglar ar den béttre grunden for den
efterféljande stabiliseringen av odnskade kamerardérelser!

Nastan alla actionkameror, DSLR-kameror, samt professionella videokameror har s& kallade CMOS-sensorer.
Om dessa kameror utsatts for vibrationer eller skakningar, blir inspelningen av enskilda bilder felaktig och dessa
bildfel kommer att dyka upp naturligt.

Ta forst bort o6nskade CMOS-effekter fran din video. Detta ar den basta grunden for béattre
stabiliseringsresultat. Den efterféljande stabiliseringen av odnskade kamerarorelser ar mycket mer optimerad pa
basis av bilder som &r fria fran vibrationer och vinglar!

Mercalli V4 erbjuder omfattande anpassningsmdjligheter for detta, dock &r anvéandningen av programmet
mycket enkel, eftersom saval stabiliseringen som CMOS-korrigeringen sker helt automatiskt. Givetvis finns
ytterligare finjustering — darfér kommer du alltid att ha mojlighet att ingripa.

Aktivera CMOS-korrigering

Med aktiveringen av alternativet CMOS-korrigering kan en eventuell férvrangning (endast med CMOS), som
kan uppsta i rorliga bilder (video) kompenseras. Det har alternativet CMOS-korrigering &r aktiverat som
standard.

25



Machine Translated by Google

© proDAD GmbH

Sa lange en inspelning inte har stabiliserats &ar den rullande slutareffekten antingen inte eller bara lite
markbar. Men sa fort en lyckad stabilisering har skett under efterproduktionen kommer den rullande
slutareffekten att finnas kvar och blir nu Iatt till rejélt irriterande.

Darfor motverkar Mercalli denna odnskade effekt pd begaran - eftersom en stabiliserad inspelning forblir
vardelds, om den oénskade konsekvenseffekten forstor detta resultat.

Dessutom erbjuder Mercalli SAL olika CMOS-korrigeringsmetoder att valja mellan, som kan inkluderas i videon,
sdsom Standard, Vibrationer / Wobble samt differentierade installningar (Intensiv Repair) for att motverka
vibrationer och vagor. Om du vill ytterligare optimera den helautomatiska CMOS-korrigeringen i videon,

valjer du en av de tillgangliga CMOS-distortionstyperna fran menyn som erbjuder basta majliga optimering.

1. Turbo, mojliggdr en extremt snabb korrigering av de vanligaste CMOS-distorsionerna. Turbo fungerar bara i
kombination med utjamningen av kamerarorelserna.

2. Ta bort wobble eliminerar mycket irriterande puddingliknande férvrangningar i videon.

3. Den intensiva reparationen eliminerar vagiga bildférvrangningar pa grund av en berakningsintensiv
korrigering. Du kan stélla in olika nivaer for intensiv CMOS-korrigering.

Edit Intensive Repair 3

Dessutom finns ytterligare detaljerade installningar for intensiv reparation tillgangliga.
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. 2

Edit Intensive Repair 23

()

Vibrations

pration

@ Remove Low Frequenc
© Remove Medium Frequency Vibration
@ Remove High Frequency Vibration

@ Remove Ultra-high Frequency Vibration

@ Remove Medium W
O Remove Long Waves
@ Remove

O Versatile (Standard)

Ex penmen tal

2.3.2.7. Fargforstarkare

| Color Enhancers kan du optimera installningarna for ljusstyrka och kontrast automatiskt (dynamiskt) i
videon/fotot; den dynamiska installningen kan slas pd, vridas upp och stingas av med ett enkelt musklick.

2.3.2.8. Snapshot - Analysera alla media - forstoringsglas

En dgonblickshild av den aktuella tidslinjens markérposition kan skapas och sparas med ett musklick.

(®) Snapshot L Magnifier

= Analyze All Media

27
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Alternativet Analysera alla startar videoanalys for alla importerade och markerade videor i projektet.
Forstoringsglaset moéjliggor forstorad representation av ett bildomrade i forhandsgranskningsskarmen . For
detta, aktivera forstoringsglaset och flytta musen till férhandsvisningen, en sjalvvald sektion i videon visas
nu forstorad.

2.3.2.9. Visningslage
Menyn View Mode innehaller olika alternativ for att visa videoférnandsvisningar.

1. Visa resultat (visar den stabiliserade videon i férhandsgranskningen)

2. Jamfor horisontellt (jamforelse av original/stabiliserat i horisontell delad skarm)
3. Jamfor vertikalt (jamforelse av original/stabiliserat i vertikal delad skarm)

4. Visa original (visar originalvideon i forhandsgranskningen)

2.3.2.10. Stall in rotation

Mercalli SAL erbjuder installningsalternativet Rotation av videon i den évre hogra menyn. Ett klick pa alternativet
Rotation med 90 grader moturs eller Rotation med 90 grader medurs kommer att orsaka en rotation av
videon i respektive riktning.

Rotation cirka 90 grader andrar visningsriktningen, men inte pixlarna. Ytterligare installningsmoéjligheter for
rotation i Z-riktning finns under Effekter/Layout/Rotation.

2.3.3. Ulfliken

Pa fliken Ul kan du definiera vad som ska visas i Mercalli SAL-arbetsytan.
Du kan dessutom sl& pé eller stanga av Media Bin, mallar, loggning, histogram och inmatningsenheten.

[E Start Ul Armatures

@ a k2 [ @ ©

Media Bin Presets Logging Histogram Input device
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2.3.4. Armaturer Tab

Om du klickar pa Armaturer-fliken kommer olika displayinstrument att visas i det 6vre omradet av Mercalli
SAL, som symboliserar instéllningarna for stabilisering och CMOS-korrigering.

Armatures

2.4. Tidslinje - Forhandsgranskning - Media Bin - Diagram

Har far du viktig information om funktionerna i tidslinjen (inkl. specificera trimomréade), angdende
forhandsvisning med kontrollelementen och angdende Media Bin som finns tillganglig nedan, nar den slogs pa
i fliken UI.

Diagram visar den grafiska representationen av korrigeringen av kamerarorelserna (stabilisering och
CMOS-korrigering). Mercalli SAL erbjuder diagram for forskjutning, rullar, CMOS-sensor, zoom, lutning och
Zoom-In dynamisk skalning.

2.4.1. Forhandsgranskning - Kontrollelement

Efter importen kan videon spelas upp i Mercalli-férhandsgranskningen via Control = kontroll av uppspelningen
som Play (6). Ett klick p& Paus (5) stoppar videon.

Tidsinformationen (1) for videon (aktuell = 03 sekunder / bild 23) &r tillgénglig under férhandsvisningen till vanster.
Du kan ocksé& vaxla mellan de importerade videorna i forhandsgranskningen, foregdende video (2) och nasta
video (9). En upprepning (3) av videon kan ocksa implementeras. Omkopplaren (4) hoppar till bérjan av

videon eller till borjan av trimomradet, omkopplaren (7) hoppar till slutet av videon eller till slutet av trimomradet.
Med omkopplaren (8) andrar du uppspelningshastigheten steg for steg genom att klicka flera ganger. Pa
tidslinjen symboliserar den réda uppspelningsmarkoren ( 10) den aktuella positionen i videon.

1 23456789
oo~oo-oa-:3.:10 | & | , :Q J) 1x
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Du kan justera forhandsvisningsstorleken via skjutreglaget langst ner till hdger i programmet.

= 0 L+

2.4.2. Tidslinje och definiera trimomrade

Nedan &r tidslinjen for Mercalli SAL, har kan du definiera ett trimomrade. D& kommer endast detta omrade att
anvandas for stabilisering och export.

Den roda uppspelningsmarkéren (1) visar den aktuella positionen i videon. Om du nu stéller in ett specifikt
trimomrade (3) i videon via de orangea IN/Out-markeringarna (2), s& kommer endast detta att redigeras och tas
med i berdkningen nér videon exporteras.

Saxikonen (4) klipper videon vid den aktuella positionen for uppspelningsmarkdren, forutsatt att
uppspelningsmarkoren ar i det valda trimomradet.

Trimlaget (5) kan aktiveras och avaktiveras. IN- och UT-punkterna kan redigeras i aktiverat lage. Darmed kan
videoanalysen &andras. Driftpunkterna IN och OUT kan valjas i icke-aktiverat tillstdnd, videoanalysen &ndras
inte. FOr en battre dverblick reduceras tidslinjen till de angivna IN- och UT-punkterna.

00:00:18;08

2.4.3. Media Bin

Media Bin kan aktiveras pa Ul- fliken, varefter den visas under Mercalli SAL-tidslinjen.

| Media Bin visas importerade/redigerade videor och igenké&nda scener som en miniatyrbild i rad. Du kan
andra ordningen pa dessa har genom att dra och slappa. Genom att hogerklicka 6ppnas en meny med
funktioner som Klipp ut, Kopiera, Klistra in, Ta bort, Byt namn och VAlj; videoegenskaper kan ocksa ses.

Obs:
Klippordningen ar viktig om alla media ska exporteras till en fil. 30
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Media Bin beter sig synkront med Quell-Medium.

Media Bin

Heli_LasVegas

Om du avmarkerar videor/scener pa fliken Kallmedia,

Source Media
& B0
Resolution Duration
M Heli_LasVegas D:\Videos\proDAD  1920x1080p  00:02:10:26

da visas miniatyrerna i Media Bin skuggade. Dessa videor/scener kommer da inte att exporteras.

Media Bin

Heli_LasVegas

2.4.4. Diagram

Diagram visar den grafiska representationen av korrigeringen av kamerarorelserna (stabilisering och
CMOS-korrigering). Mercalli SAL har diagram avseende Smidig kamerasvang (férskjutning), Z-axel (rullande),
CMOS-sensor, Zoomutjamning, X/Y-axelutjamning och Zoom In — Dynamisk skalning.

2.4.4.1. Pan Shot Smoothing

| diagrammet Pan Shot Smoothing visas rorelsen i videon, som att glida i XY-riktningen (horisontellt/
vertikalt).
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Med skjutreglaget Pan Shot Smoothing (Tab Stabilization/Pan Shot Smooting) balanserar du de totala
rorelserna i videon.

Stabilization

2 Smoothing

Pan Shot

Om du flyttar reglaget langre at hoger 6kar Mercalli stabiliseringen, videon verkar tystare. Reglaget Pan Shot
Smoothing orsakar den storsta visuella férandringen (utjamning av rorelserna i videon). | diagrammet Pan
Shot Smoothing kommer du ocksa att se andringarna i korrigeringskurvan.

Om du vill ta bort nastan alla o6nskade rorelser som indikeras av a i diagrammet Foérskjutningar,
flytta sedan reglaget Skalning i fliken
Stabilisering/Kant/utan kant

endast sa langt till hdger som behdvs (mer zooma IN), for att behalla originalupplésningen i det stabiliserade
resultatet sa langt som majligt. Om du véljer Basta stabilisering i fliken i fliken Stabilisering/kant, sa
zoomar Mercalli automatiskt djupare in i videon, ingen kant visas da.
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Den skuggade markeringen (synlig ovan/under i diagrammet), som visar begransningen av de maximala
rorelserna i videon, justeras i hojdled efter att ha andrat reglaget Skalning.

2.4.4.2. Z-axel (rulla med p&/av)

| Z-axeldiagrammet (rullning) visas rorelsen i videon eller rotationen runt Z-axeln . Flytta musen direkt in i
diagrammet; detta visar ocksa de aktuella vardena.

Om ett diagram for rullning inte visas, ar z-axelns skjutreglage inaktiverad i fliken stabilisering/
utjamning, da &r ingen korrigering och ingen visning av stabilisering runt Z-axeln tillganglig.

Den skuggade markeringen (synlig ovan/under i diagrammet), som visar begrénsningen av den maximala
rotationsrérelsen i videon, justeras i hjdled efter att ha andrat reglaget Skalning . De o6nskade rorelserna, som
signaleras av en

T

i diagrammet kan elimineras darigenom.
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2.4.4.3. CMOS-sensor (med pa/av)

Den helautomatiska CMOS-korrigeringskorrigeringen tar retroaktivt bort svagheter orsakade av CMOS-sensorn.
Den grona kurvan visar korrigeringen (motverkan) av Mercalli, den orange kurvan visar kvarvarande fel
(oférbatterliga). Flytta musen direkt in i diagrammet; detta visar ocksa de aktuella vardena.

Om inget diagram for CMOS-korrigering visas, ar CMOS-korrigeringen avaktiverad i menyfliksomradet.

34
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2.4.4.4. Zoomutjamning (med pa/av)

Zoomutjamningsdiagrammet visar rorelsen i videon angaende Zoom .

Korrigeringen och visningen i diagrammet beror pa skjutreglagets position Zoomutjamning i fliken
Stabilisering/Extras. Om skjutreglaget Zoomutjamning forskjuts langre &t hoger fordelas zoomen éver flera
bilder, vilket resulterar i en harmonisk zoom.

Om inget diagram visas for zoomkorrigeringarna, ar skjutreglaget Zoomutjamning avaktiverat pa
fliken Stabilisering/Extras.

2.4.4.5. XIY - Axelutjamning

| diagrammet X/Y-axelutjAmning (svangning + lutning) visas rorelsen i videon for lutning runt X/Y-axeln .
Om du flyttar musen direkt in i diagrammet kommer aven momentana varden att visas.
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Korrigeringen och visningen i diagrammet beror pa skjutreglagens position X-axelutjamning (svang) och
Y-axelutjamning (lutning) i fliken Stabilisering/Extras. Om du flyttar skjutreglagens utjamning av X/Y-axeln,
andras korrigeringen relaterad till rotationen runt X/Y-axeln. Férandringen i kurvform &r synlig i diagrammet.

2 Exiras

@D Zoom Smoothing

Om inget diagram for X/Y-axelutjdmning visas, avaktiveras skjutreglagen X/Y-axelutjamning i fliken
Stabilisering/Extras.

2.4.4.6. Zooma in - Dynamisk skalning

Den cyanfargade linjen visar Zoom In som anvands i motsvarande tidsposition i diagrammet.
Ett hogt Dyn-Scale-varde (Dynamic Scaling i fliken Stabilization/Extras) minskar behovet av inzoomning. Detta
uppnas genom att snabbt andra zoomen.

Obs:

Beroende pa positionen for skjutreglaget Dynamisk skalning , kommer zoomkravet ocksa att variera beroende
pa tidsposition. Maxvardet ar alltid konstant, minimivardet kan sjunka med hogre dynamik (men behdver
inte).
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2 Dynamics

Rate of change

CNolS
s T §

2 Dynamics

Minst 103 % och max 111 % - Zooma in anvands
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2.5. Forinstallningar

Olika forinstallda effektmallar finns tillgangliga for dig att anvanda. De kan adopteras genom att dubbelklicka
pa en video/foto. Du kan ocksa skapa nya mallar (+), ta bort mallar (-) och skapa nya effektkataloger. Efter att en
mall har antagits kan du gora finare justeringar av effekterna eller ta bort effekten eller mallen.

Presets
o m B

£ <Filter>
# Presets
= = proDAD

BW Night Shot
BW Soft

B-= Tune
» Cold
& Color Shift
& Warm
Film Looks
Autumn
Brose

]
]
]
.
e
L]
]
]
L]
La
e
. W
. B

Af
Bottom Light
Dark Spot
Lamp
Red Stop
Top Light
= = Vignetting
a Edge
& QOval
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Du kan ockséa spara effektinstallningar som en ny mall. Gor forst alla installningar i effekterna fliken och
klicka sedan pa (+) langst upp till vanster pa fliken Mallar. Valj sedan vilka effektinstalliningar du vill spara i den
nya mallen och acceptera dem genom att klicka pd OK. Den nya mallen infogas sedan pa fliken Mallar.

2.6. Panelflikar

I Mercalli SAL finns ytterligare 5 flikar tillgangliga, dér féljande kan visas eller stéllas in:

2.6.1. Information

Information/detaljer om den for narvarande valda videon visas pa fliken Information.

Information
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2.6.2. Stabilisering

De detaljerade installningarna for att korrigera kamerarorelsen finns pa fliken Stabilisering.

Stabilization

2 Smoothing

@ «
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2.6.2.1. Smoothing - Pan Shot Smoothing

Med skjutreglaget Pan Shot Smoothing balanserar du de totala rérelserna i videon. Om du flyttar reglaget langre
at hoger okar Mercalli stabiliseringen, videon verkar tystare. Reglaget Pan Shot Smoothing orsakar den stérsta
visuella férandringen (utjamning av rérelserna i videon).

2 Smoothing

Forandringar i korrigeringskurvan ar ocksa synliga i Pan Shot Smoothing.

2.6.2.2. Utjamning - Z-axelutjdamning

Reglaget Z-axelutjamning utfor en korrigering av videon avseende rorelserna (rotationen) runt Z-axeln.
Forandringar i korrigeringskurvan ar ocksa synliga i Z-axeln.

@D Z-Axis Smoothing

Slider Z-Axis Smoothing kan ocksa avaktiveras. Klicka bara p& knappen pa fliken Stabilisering. D& sker ingen
utjdmning av den rullande rérelsen (z-axeln) i videon.

Reglaget Z-Achse Glattung kommer att avaktiveras om rullande rorelser inte kan utvarderas av Mercalli,
eller om bara pannor ska stabiliseras.

2.6.2.3. Grans

2.6.2.3.1. Om du valjer alternativet Basta grans kommer det att finnas ingen grans i den stabiliserade videon.
Gransen kommer att elimineras genom att zooma in i videon. Detta gors i forhallande till oskarpan och 6nskad
omfattning av korrigering i samband med instéllningsprocessen som gérs med skjutreglaget Skala .
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Du kan hitta mer detaljerad information om amnet granser (granshantering) i FAQ-sektionen i supportomradet
pa www.prodad.com.

2.6.2.3.2. Om du valjer alternativet Basta stabilisering, kommer en svart kant att visas i den stabiliserade
videon. Detta kan variera mellan bilderna, beroende p& omfattningen av oskarpan i den aktuella situationen.

Den synliga kanten kan bytas ut mot Solid (svart), Repeat och Mirror.

2 Border

Best Stabilization

Solid
Replicate

namic

- Solid = svart -

Spegling och upprepning innebar att befintligt bildmaterial berdknas i marginalerna, en gang genom
spegling eller genom upprepning.

Du kan zooma in i videon med skjutreglaget Skala, gransen minimeras ytterligare.
For mycket zooma in kan orsaka suddiga bilder (kornig bild) i videon.

2.6.2.3.3. | Forensic View é&r displayen utzoomad och har inga begréansningar. Genom att zooma in i en scen ar
den utférda korrigeringen lattare att utvardera med Mercalli. Skjutreglaget Scale kommer att stédja dig med Zoom
IN/OUT.
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2.6.2.4. Dynamik

Alternativet Keep Camera Dynamic &r avsett att bibehalla livskraften i videon, dvs. avsiktliga
kamerarorelser hos den som filmar ska varken jamnas ut eller stabiliseras.

2 Dynamics

@D Keep Camera Dyn

Om du vill stabilisera en vanlig handfilmad suddig kamera till en stativinspelning bor du avaktivera alternativet
Keep Camera Dynamic.

Den dynamiska skalan majliggor, vilket automatiskt varierar styrkan pa skalningen under stabilisering.
Vid mycket skakiga videor zoomas bilden in mer och vid ganska tysta videor mindre.

2.6.2.5. Extrafunktioner - Zoom-utjamning - X/Y-utjamning

2.6.2.5.1. Med skjutreglaget Zoom Smoothing kan du jamna ut zoomrérelsen i videon.

Flytta skjutreglaget langre at hoger for att Astadkomma en starkare utjamning av zoomandringar. Befintlig
suddighet i zoomen ar darmed balanserad. Férandringar i zoomkorrektionskurvan ar ocksa synliga i
zoomutjamningen diagram. Reglaget Zoom Smoothing kan ockséa avaktiveras. Klicka bara pa bocken pa fliken
Stabilisering . D& kommer det inte att finnas ndgon zoomkorrigering i videon.

2.6.2.5.2. Reglaget X-Axis Smoothing gor en korrigering av videon avseende rdrelserna (rotationen)
runt X-axeln (lutande rorelse av kameran i riktning X).
Visas i X-axeldiagrammet (under férhandsvisningen) som den cyanférgade kurvan.
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Om du flyttar skjutreglaget X-axelutjdmning kommer detta att &ndra korrigeringen avseende rotationen runt X-
axeln. | diagrammet kommer denna férandring att visas i den cyanfargade kurvan. Skjutreglaget X-Axis -
Smoothing kan ocksa avaktiveras. Klicka bara pa bocken pa fliken Stabilization/X-Axis Smoothing .

Da blir det ingen korrigering kring X-axeln i videon.

2.6.2.5.3. Reglaget Y-axelutjamning utfor en korrigering av videon avseende rorelserna (rotation)
runt Y-axeln (lutande rorelse av kameran i riktning Y).
Visas i Y-axeldiagrammet (under férhandsvisningen) som den magentafargade kurvan.

Om du flyttar skjutreglaget Y-axelutjamning kommer detta att &ndra korrigeringen for rotationen runt Y-axeln.
| diagrammet kommer denna foérandring att visas i den magentafargade kurvan.

Skjutreglaget Y-Axis - Smoothing kan ocksa avaktiveras. Klicka bara p& bocken pé fliken Stabilization/X-
Axis Smoothing . D4 blir det ingen korrigering kring Y-axeln i videon.
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2.6.3. Effekter
Pa fliken Effekter kan du stélla in detaljerna for olika effekter.

Effects

2 Color

A Enhancer

Dynamics

Layout
Vignetting
Spotlight

Histogramm

Histogrammet kan laggas till p& Mercallis arbetsyta via fliken Ul (6verst i menyfliksomradet) . Den visar
en grafisk representation av fargvardesférdelningen i en video/foto.

Histogram m

| .

Histogrammet som visas ovanfor effekterna ar en grafisk representation av fargvardesférdelningen i en
video/foto . Histogrammet &ar den grafiska representationen av fargvardesfordelningen for en bild; darfor
beskrivs den ocksad som en fargvardeskurva. Under video
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uppspelning andras histogramvéardena konstant, vilket visar hur ljuset foréandras i videon. Diagrammets X-axel
representerar RGB-fargvardet, medan Y-axeln anger antalet pixlar i videon som har detta vérde.

Histogrammet skapas med de 3 RGB-fargvardena (rod/gron/bld) som tilldelas varje pixel i videon/fotot. De gra
delarna anger var alla tre fargerna éverlappar varandra i histogrammet, medan gult, magenta och cyan visas nar
tva av fargerna éverlappar varandra.

Nyckelrutor

Alla effekter och installningar kan ockséa styras med Keyframes. Flytta forst tidslinjemarkadren till 6nskad position
pa tidslinjen. Nu, i onskad effektinstallning, klicka p& Klocksymbolen och flytta sedan reglaget for att uppna
onskad effekt. For att infoga ytterligare en nyckelbildruta, flytta tidslinjemarkdren igen till en ny position

pa tidslinjen, klicka sedan pa ( +) och flytta sedan onskat skjutreglage igen for att uppna effekten pa den nya
positionen i videon. Du kan nu vaxla mellan nyckelbildrutorna med hjalp av de vita pilarna (vanster/hdger).
Nyckelbildrutorna kan ockséa avaktiveras (-). Den instéllda effekten kan raderas med x (t.ex. i Effect Enhancer).

Effects

2 Color

2.6.3.1. Farg
2.6.3.1.1. Enhancer

Dynamics: Dynamics - alternativet kan anvandas for att gora fargerna i videon/fotot ljusare och mer livliga
(dynamiska); mattare farger optimeras.

Ljusstyrkabalansering: Detta balanserar skillnaderna i ljusstyrka genom hela videon/fotot.

2.6.3.1.2. Grundfarger
2.6.3.1.2.1. Vitbalans
Vitbalansen kan anvandas for att ta bort alla farger som kan finnas i videon/fotot. For att gora detta,

anvand fargpipetten for att valja den farg som ska vara vit. Bildinnehallet kommer sedan att justeras automatiskt,
vilket tar bort fargrester. Du kan ocksa vélja en farg i fargpaletten.
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2.6.3.1.2.2. Exponering, Kontrast, Ljusstyrka och Méttnad

Du kan justera 6ver- och underbelysta omraden har och optimera kontrasten, ljusstyrkan och
mattnaden i videon/fotot.

2.6.3.1.3. Stéllain

2.6.3.1.3.1. Kall varm

Anvand detta alternativ for att justera fargtemperaturen i videon/fotot. Ett negativt varde anvander en kallare
fargtemperatur, medan ett positivt varde gor videon/fotot varmare.

2.6.3.1.3.2. Fargton

Anvand alternativet Fargton for att stalla in fargtonen som ska anvandas for videon/fotot. Anvand alternativet
Mattnad for att optimera intensiteten pa toningen i videon/fotot.

2.6.3.1.3.3. Fargskiftning

Det har alternativet later fargerna andras i férhallande till varandra i videon/fotot.

2.6.3.1.4. Tonkurva (svarta, skuggor, ljus och vita)

Histogrammet ar den grafiska representationen av fargvardesfordelningen for en bild; darfér beskrivs
den ocksa som en fargvardeskurva. Du kan anvanda de tillgangliga alternativen for att definiera ljusférhallandena
i morka och ljusa omraden i video-/fotobilden.

2.6.3.1.5. Split toning (skuggor, mellanton och ljus)

Anvand skjutreglaget for att justera fargtonen och méttnaden for de djupa, mellan- och ljusa tonerna i en video/
foto. Anvand skjutreglaget Fargton for att stalla in fargtonen eller fargen for djupa toner i videon/fotot.

Du kan ocksa valja den exakta fargen (ton och mattnad) med fargpipetten eller anvanda en farg fran fargpaletten
som ska anvandas i de djupa, mellersta och ljusa tonerna. Anvand skjutreglaget Mattnad for att stalla in

styrkan pa de farger som anvands.

2.6.3.1.6. Kanal (exponering, kontrast och méttnad)

Har kan du definiera ljus-, kontrast- och méattnadsforhallanden for de enskilda kanalerna Rod/Gron/Bla i
videon/fotot.
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2.6.3.1.7. Denoise / Sharpen

Du kan skarpa en video/foto har eller ta bort/minimera eventuellt brus (t.ex. det som orsakas av inspelning i morker).

2.6.3.2. Layout

Skala: Du kan férminska eller forstora bilddetaljen i videon/fotot har.

Rotation: Rotera videon/fotot langs X/Y/Z-axlarna, antingen i positiv eller negativ riktning.

Obs:

Med visningsorienteringen visas en 90 graders roterad inspelning (portrattinspelning) t.ex. korrekt igen p& smartphones genom att
representera videon som t.ex. 1080x1920, utan att &ndra pixeldata i videostrémmen. Videon kan roteras pixel for pixel med reglaget
Rotation Z. Daremot kan kanter uppsta.

Skift: Flytta fotot langs X/Y-axlarna (vanster eller héger).

Kant: Efter att skalning har anvants kommer en svart ram (heldragen) att visas runt videon/fotot. Om du anvander alternativen
Replikera eller Reflektera kommer gransen att aterskapas; resultatet beror pa bildens innehaill.

Reflektera

2.6.3.3. Vinjett

Till vanster i forinstallningar_du hittar férkonfigurerade vinjetteffekter; Om du till exempel anvénder Edge- férinstallningen kommer
denna att anvandas i forhandsgranskningen. Du kan nu konfigurera andra detaljer i menyn Effekter under Vinjett, till exempel
vinjettmatten med alternativet Vinkel eller skarpa eller oskarpa i vinjettkanten. Alternativet Bildférhallande staller in

vinjettens form.

Alternativen Center X/Y staller in vinjettens position i férhandsvisningen.

2.6.3.4. Strélkastare

Till vanster i forinstallningarna,du hittar forkonfigurerade Spotlight-effekter, som du kan anvanda genom att dubbelklicka pa
dem. Du kan sedan gora finare justeringar i Spotlight- effektdialogen.
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2.6.3.4.1. Grunderna

Du kan vélja exakta farger med hjalp av fargpipetten eller anvanda en farg fran fargpaletten som ska anvéndas
for spotlight-effekten. Alternativet Luminans kan anvandas for att andra ljusstyrkan pa spotlighten, alternativet
Saturation for att andra fargintensiteten, eller s& kan du véalja en annan fargton for spotlighten. Alternativet

Spot Size kan anvandas for att skala spotlighten; Diffusion definierar spridningen av rampljuset i videon/fotot
du anvéander.

2.6.3.4.2. Plats

Alternativen Center X/Y definierar spotlightens position i forhandsgranskningen. Alternativet Bildférhallande
definierar stralkastarens form.

2.6.3.4.3. Fargton

Alternativet Mérkning gor videon/fotot moérkare utan att ha ndgon effekt pa rampljuset. Alternativen

Skuggor , Mellanton och Ljus definierar tonegenskaperna for spotlighten i morka och ljusa omraden, saval
som i mellantonerna.

2.6.4. Kallmedia
Alla importerade media visas pa fliken Kallmedia .

Source Media

o B0

¥ Name Path Resolution Duration fis par Source P

GOPR0004 D:\Videos\M... 1920x10.. 00:00:2.. 59,9.. 1,000 D:\Video:
B Heli_LasVegas D:\Videos\f 1020x10 )-:02:1 1 000 D\Vide

Pa fliken Kalla-Media far du &ven information om filsokvag, upplésning, kortid, bildrutor/sek (f/s), pixelforhallande
(par) och om kallsokvagen for de importerade videorna. Du kan ocksé lagga till eller ta bort media och definiera
start- och slutposition via alternativegenskaperna.

Videon som valts pa fliken Kalla Media forskjuts en position uppat genom att klicka pa knappen Pil upp.
Den forskjuts nedat med knappen Pil ner.

Obs:
Positionen &r viktig om alla media exporteras i en utdatafil.

Framfor filnamnet markerar du de videor som ar avsedda for export efter att stabilisering/
korrigering har skett.
Det finns ocksa ett alternativ att byta namn pa en importerad video/bild pa fliken Kallmedia .
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Source Media

o B0

¥ Name Patl Resolution Duration fis
OPROD04, D:\Videos\Mercall... 1920x1080p  00:00:25:32 59,940

2.6.5. Malmedia

Alla exporterade media visas pa fliken Malmedia .

Target Media

-

=
¥ Name Resoluti Durs
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